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AZBRBAYCAN RESP_UBI__iKASININ
DOVLST HIMNI

Musiqisi Uzeyir Hacibaylinin,
soOzleri 9hmead Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gehraman 6vladin sanli Vatani!
Sandan 6tri can vermaya cumla hazinz!
Sandan 6tru gan tdkmaya cumlsa gadiriz!
Ugrangli bayraginla masud yasal!
Minlarle can qurban oldu!

Sinan harba meydan oldu!

Huququndan kegan asgar

Hera bir gehreman oldu!

Sen olasan gulUstan,
Sena her an can qurban!
Sana min bir mahabbat
Sinamds tutmus makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yuksaltmaya
Cumls gancler mustaqdir!
Sanli Veten! Sanli Vatan!
Azarbaycan! Azarbaycan!
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HEYDOR 9LIYEV

AZORBAYCAN XALQININ U’MUMMILLiQ]l
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aTRAFIMIZDA INFORMASIYA

1. INSAN VO INFORMASIYA

@ Bu giin maktaba galarkan hansi yeni informasiya almisan?
@ “Kitab informasiya manbayidir” fikrini izah et.

Bizi shato edan alomda ¢oxlu obyekt var. Bu obyektlarin har biri
informasiya manbayidir. Insan informasiyani gérmakla, esitmakls,
iylamakls, dadmagqla, toxunmagqla alrr.

Qabul olunan informasiya da uygun olarag bes ndva bolinir: vizual, sss,
goxu, dad, taktil.

Insanin duygu tzvleri vasitasils aldi§i informasiya yetarli olmaya bilar. Elo
buna gora da daqiq informasiya alds etmak Ui¢lin muxtalif cihaz va
qurgular yaradilmisdir.

e Gostarilmis vasitalordan istifads etmakla insan hansi informasiya alir?
e Bu vasitalar hansi duygu Gzvlsrina komak edir?

Gézliik Termometr Vn



Obyekt hagqinda doldun informasiya alde | « Duygu iizviari

etmak (glin bir ndv informasiya kifayat « Informasiyanin névleri
¢ Tobii informasiya manbayi

etmaya bilar. oDII | ! i
¢ Siini informasiya manbayi
Nigar evds tak idi. Qapi doyuld. < o ]
Nigar qapiya yaxinlagib sorusdu: .
— Kimdir? Nigar qapini
— Manam, — gapinin arxasindan sas ddysn adamin
goldi. klm!lyml necs
Sos Nigara tanig galmadiyi tglin g;g:glasdlra
gapini agmadi. )
- i, 4 XIYv] Bu maraghdir

Yalniz dord asas dad var:
sirin, duzlu, turs va aci.
Digor dadlar ise, aslinds,
onlarin gansigindan ibarstdir.

.

Informasiya manbalari tabii vo siini ola biler. Sslals, agac yarpaglari, gigekler
tabii informasiya manbalaridir. Insanin yaratdigi obyektlar iss, masalen,
stol, avtomobil, canta siini informasiya manbalaridir.

Bazon informasiya manbayinin tabii, yaxud s niolmasini miayyan etmak
cotin olur.

7




2. ToBiaTDO INFORMASIYA

@ Heyvan va bitkilar informasiyani neca alir?
@ Insan tebistdan aldigi informasiyadan necs istifads edir?

Bltlin canlilar atraf alomdan informasiya alir. Bazi canlilarin gérms,
bazilarinin esitma, digarlarinin isa iybilma qgabiliyyati insana nisbatan
daha yaxsi inkisaf etmigdir.
Masalan, tllki, it goxunu insandan daha yaxsi duyur. Yarasalar, delfinlar isa
insanin esida bilmadiyi saslari esidir.

Tabistin har bir parcasindan miayyan informasiya almaq olur. Masalan,
agacin gévdasindaki halgalardan onun yasini, avvalki illerin yagmurlu, yaxud
quragliq kegdiyini dyranmak mimkunddir.




Insanlar tebiatdan aldiglar informasiya asasinda faydali obyektlar yaratmis-
lar.

FiKirRLOS [

2. > Insan bu obyektlori
musahids edarak
na yaratmisdir?

Bitkilar da informasiyani gabul edib 6tlrlr. Onlar budaq va yarpaglarini gl-
nasa, isiga dogru yonaldir. Payiz gelenda isa 6z yarpaglarini tokdr.

Xv] Bu maraglidir

Kuisdiimgiilii (mimoza)

Hindistanda cay kanarlarinda bu bitkiysa tez-tez rast
galmak olur. Yagis zamani bitkinin bir yarpagina su damcisi
digan kimi onun bitlin yarpaglan blzasur.

on maraglsi ise odur ki, bir bitkinin yarpaglari bizigan
kimi bu barads informasiya o biri bitkiloro do 6ttrdlir.
Belalikls, yadis hagqinda informasiya birce anda biitiin
kiisdlimgull bitkilarina yayilr.

?
o0 .)
Susuz yerlarda bitkilarin

koklarinin uzun
olmasina sabab nadir?




3. iNFORMASIYA PROSESLARI
@ Moktobs galarkan yolda hansi hadisalari miisahido etmison?
¢ Aldigin informasiyani nece saxlamagq olar?

Biz har tarafdan informasiya ilo ahate olunmusuq. Informasiyani basqa
insanlardan, maxtalif agyalardan va hadisalardan alirng. Masalan, mual-
lima qulaq asanda, televizora baxanda, yemak yeyands, dostlarimizla
sbhbat edonds informasiya qabul edirik.

Insanlar topladiglar informasiyani saxlaya bilmasaydilar, inkisaf olmazdi. Biz
saxlanmig informasiyalar asasinda kegmisi dyranirik.

Insan aldigi informasiyalari yaddasinda saxlamaga calisir. Lakin yaddasda
saxlanilan informasiya har bir soxsin 6zlina maxsusdur.

Informasiyani uzun miiddst saxlamaq, basgasina otiirmak {ciin miixtalif
dasiyicilar lazimdir.

?. .>
Son hansi informasiya
dastyicilarindan
va neco istifads edirsan?




Informasiya dasiyicilarindan informasi-

cepan o - - einformasiyanin saxlanmasi
yanin otiiriilmasi tclin ds istifads olu- . i e .
nur eInformasiyanin otiiriilmasi

einformasiyanin emal

Aldiginiz informasiyadan avvalki bilik- einformasiya proseslari

lariniz asasinda natica gixarirsiniz. Bas-
ga sozlg, informasiyani emal edirsiniz.

Belaliklo, biz informasiya ilo muxtalif islar goririk: onu gabul edir, saxlayir,
emal edir va otlrlrik. Bununla yanasi, informasiyanin axtariimasi, kodlas-
dinlmasiva gorunmasi da informasiya ils gorilan asas islardandir.

Qabul etmak
Saxlamag PR P Otiirmak
> > U
Emal etmak Axtarmaq Kodlasdirmaq

Informasiya ilo goriilan biitiin bu islore informasiya proseslari deyilir.
Informasiya proseslari yalniz insanlar T
arasinda deyil, hom do bitkilor vo hey- =
vanlar aleminda basg verir.

2. *> Sakls diqgatle bax.
Informasiya ila
hansi islar goraltr?



4. INFORMASIYANIN OTURULM®SI

¢ Yeni mdlumatlar insana na igiin lazimdir?
¢ Oyrandiyin yeni malumati basqalarina neca catdirirsan?

Siz har gin muixtalif informasiya alir, 6ztintizds olan informasiyani isa
dostunuza, ata-ananiza, baci-qardasiniza 6tirirsiniz. Informasiya-
nin otiriilmasi tobiotdo do bag verir.

Bu maraglidir [¥I¥ -

A ailasinda “kasfiy-
yatgl” arilar olur.
Onlar gicaklarin yeri
haqqinda informasiya
toplayib diger arilara
oturdrlar.

. J

Informasiyanin tiiriilmasinds hamisa iki tarof istirak edir:
informasiya manbayi (informasiyani veran)
informasiya gabuledicisi (informasiyani alan)

NUmuna

Manba — muallim Manba — qiills
Qabuledici — sagirdlor Qabuledici — televi

12



Bozan bir obyekt digarindan informa- informasiya miibadilasi
siyani gabul edir vo ona informasiya = eInformasiyanin dturiilmesi
verir. Bu halda deyirlor ki, onlar arasinda = *Informasiyam 6tiirme vasitelari

. . " —— : «Iinformasiya manbayi
informasiya miibadilasi bas verir. «informasiya qobuledicisi

Informasiyanin étiiriilmasinds miisyyan vasitalardan istifads olunur. Insan
soraitdan asili olaraqg muxtalif otiirma vasitalarini seco bilor. Masalan,
informasiyani yaxin masafaya danisigla da 6tliirmak olar. Lakin masafe bo-
yukdirss, basga vasitelordan istifads etmak lazim galir.

informasiy_anl daha cox sayda insana 6tlirmak lgln kitab, jurnal, gozet, radio,
televiziya, Internet kimi kiitlovi informasiya vasitslorindan istifads edilir.

?- > Sokildaki obyektlarin

hansilari ils informasiya ; & =
mubadilasi yaratmaq olar? N‘ |

Y/
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5. iNFORMASIYANIN KODLASDIRILMASI

¢ Insanlar miixtslif isarslardan na iigiin istifads edirlor?

@ Niya muasir insan qadim yazilarin bazilarini basa diistir,
bazilarini is® oxuya bilmir?

Insanlar lap gadim zamanlardan gazandiglar bilikleri saxlamada ve bas-
galarina, elaca da galacak nasla dtirmaya calismislar. Bunun Gglin onlar
muxtalif isaralordan, simvollardan, basga sozle, kodlardan istifads
etmiglar.

Informasiyanin kodlarla ifads olunmasi ! ﬁ@ G
kodlasdirma adlanir.
Siz kod va kodlasdirmaile har glin rastlasirsiniz.

Avtomobilin signali, isigforun isiglari, maktab zengi ilo aldiginiz informasiyalar
kodlasdirilmig informasiyalardir.




Siz na isa yazarkan, aslinds, kodlasdirma ils masgul

olursunuz. Belo ki, siz saslari harflorlo avaz edirsiniz. *Kod
eKodlasdirma

Bazon informasiyani 6tlirmak dglin onu daha alverigli formada taqdim etmak
lazimdir. Masalan, daniz vo okeanlarda gamilar arasinda informasiyani 6tlir-
mak Ucuin bayraq alifbasindan istifads edirlor.

s

Bayraq

olifbast G v~ Nﬁﬂ Zﬁﬂ @%@2% =3

ety 0 N R B B N e

Bayraq slifbasindan istifada edib kodlasdiriimig sdzl tap.

A A A O

15 N,




6. rReBUS
¢ gokillorda - 3 b
hansi informasiya m :;:;;5 @
kodlasdiriimisdir?

Kodlasdirmanin bir névi da rebuslardir. Rebus sakillar, isaralar va harflor-
don ibaratdir. Rebus ham da tapmacanin bir névudir, ancaq o, tapma-
cadan farglonir. Belo ki, rebusda obyektin xassalari sadalanmir. Rebus
sokillar va isaralarle kodlasdiriimig informasiyadir.

Rebusu oxumagqg, yaxud yeni rebus hazirlamaq Uclin bazi gaydalar bilmak
lazimdir:

. Ay
1. Saklin 6niindaki vergiillar uygun ’ , geo o Acar—>Gar
sozlin baslandicindan vergiillarin - e
sayl gadar harfin silinmasini bildirir. J |
2. Sokilden sonraki vergiillor
uygun s6ziin sonundan , | it
verglllarin sayi gadar harfin 1 . Balig—>Bal
silinmasini bildirir. M Jx
| )

3. S06zln icarisindan silinmali
harflor saklin yuxarisinda yazilir
vo ustiindan xatt ¢akilir.

16 \/



4. SO6zds harfi avazlomak Uclin
barabarlik isarasindan
istifada olunur: “Y=R"” o de-
makdir ki, sézdaki Y harflo-
ri R iloavaz olunmalidrr.

Ayr = Ari

5. Sb6zds harflerin ardicilligini | 4
dayismak Uglin onun Ustln- (*i }#E 2 4 3 1 Alma—Lama
de yeni ardicilhigi gosteran | < )
raqamlar yazlir. ¥

6. “Bag-ayaq"” verilmis so-
kil s6ziin sagdan sola oxu- '
nacagini bildirir.

Rebusda kodlasdirilmis atalar sézlinli oxu.
Bu ifads hansi manada isladilir?

9=E 9 9%




7. INFORMASIYANIN EMALI

¢ Nb licuin usaqlar Cirtdanin s6ziina qulaq asib isiq goriinan
samta getdilor?
¢ Insan 6z biliyindan necs istifads edir?

Siz har glin ¢oxlu informasiya alirsiniz. Aldiginiz informasiyadan natica
cixarmagq uctin avvalki biliklarinizdan istifada edirsiniz. Bagqa sozls, nati-
co ¢ixarmagq Ugtin ilkin informasiyani emal edirsiniz. Masalon, havanin
soyuq olmasi barada informasiya alan adam natico cixarir: evdan clI-
xarkan galin geyinmak lazimdir.

Ilkin informasiyanin emalindan sonra alinan natica artiq yeni informasiyadir.

NUmuna

Ilkin Biliklar Natica
informasiya
Qar yagrr. Soyuqgdan Kiicaya cixanda
xastalana bilaram. galin geyinmaliyam.
Yazi masasinin Toz insan ugun Masanin uUstuna
st tozludur. zororlidir. silmak lazimdir.
Indi isigforun Yolu isigforun Man yasil isi§in
- qirmizi isigr yanir. | Yasll isiginda yanmasini,gé

kegirlor. yolu kegE

18 \/?~



oIlkin informasiya
Belalikls, sizin biliklariniz ilkin informasiyani emal | eInformasiyanin emali

edarak yeni informasiya almaga komak edir. ol\ilatica
e Icraci

Ilkin informasiya |j\> ‘ |j\> Yeni informasiya

p NUmuna

Aspaz xdrayin dadina baxir.
Xo6rayin dadi ilkin informasiyadir.

Aspaz bu informasiyani beyninda
emal edir vo xdrakda nayin
catismadigi hagginda natica
gixarir.

Alinmig naticonin 6zl yeni
informasiyadir.

| J

Siz sakil cokanda, buraxiimis sahvlarinizi diizaldands, s6zi basqa dildon 6z
diliniza geviranda informasiyani emal edirsiniz. Bu halda siz informasiyani
emal edan icracgi olursunuz.

Icraci tokea insan deyil, hom da texniki qurgu (masalan, kompiiter) ola bilar.

2
1 N ( 2
Novbati gedisi etmak Ugln Hakim xastani na Ggln
Nigar na etmalidir? muayina edir?

19




i‘?‘ L SUAL Vo TAPSIRIQLAR

1.

“Informasiya manbayi ancaq
canhlilar ola bilor” fikri
dogrudurmu?

a) ho
b) yox

Vizual informasiya vasitasila
obyektin hansi xassalorini miiayyon
etmak olar?

Sagird 6z adinin harflarini
dlifbadaki sira nomralari ilo avaz
edarak yazd:

25 6 30 5 1

Kodlasdirma cadvalina
baxmadan bunu necs tapmaq olar?

a) Ramiz
b) Sevda
c) Riifot

d) Giinay

Ceyhun radio ils musiqiys qulaq
asir. Dogru cavab hansidir?

a) Ceyhun informasiya
manbayi, musiqi informasiya
gobuledicisidir

b) Ceyhun informasiya
gabuledicisi, radio informasiya
manbayidir

c¢) radio informasiya monbayi,

musiqi informasiya
qebuledicisidir
d) radio informasiya qobuledicisi,

Ceyhun informasiya monbayidir

Hansi hadisads informasiya
miibadilasi bas verir?

a) Bir insan danisir, o biri qulaq asir
b) Usaq televizora baxir

c¢) Rofigalor telefonla danigir

d) Oglan sokil ¢okir

20

10.

Isyani tarazida ¢cokanda biz na
edirik?

a) informasiyan1 kodlasdiririq
b) informasiyani emal edirik
c) informasiyani toplayiriq

d) informasiyan1 saxlayiriq

Sagird moktabdon qayidanda yags
baslayir. O, neca harakat etmolidir?

a) isti geyinmolidir
b) ¢otir agmalidir
¢) eynak taxmalidir
d) tolosmolidir

Dibc¢okdaki giiliin dibinin quru
oldugunu gorandd nd edardin?

a) dibgoyi doyisordim

b) giilo su verardim

c) giilii bagqa yera kogiirordim
d) pancorani acardim

Havanin temperaturunun, kiilayin
siiratinin 6l¢iilmasi hansi
informasiya prosesins aiddir?

a) informasiyanin saxlanmasina

b) informasiyanin kodlasdirilmasina
¢) informasiyanin istifadosino

d) informasiyanin toplanmasina

Ayselin 6z qonsusu Vaqifs malumat
catdirmasi uciin hansi yollar

miinasibdir?

a) pogtla moktub gondoror
b) zong edib bildiror

¢) gapini doyiib deyor

d) teleqram gondoror




ALQORITM

1. QRUPLASDIRMA )
2. HOROKOTLOR ARDICILLIGI




8. oBYEKTLSR QRUPU

¢ Obyekti neca miilayyan etmak olar?
@ Sam agaci ilo ginar agacinin hansi iimumi alamatlari var?

Har bir obyektin alamatlari var. Eyni slamatler mixtalif obyektlords
dos ola bilar. Umumi alamatlari olan obyektlari bir qrupa aid edib ona ad
vermak olar. Obyektin tarkibi, harakatlari do onun slamatlarina
aiddir.

Ev, maktab, mehmanxana BINALAR grupuna, kepanak, garisqa, xanimbdcayi,
ar1iso HOSORATLAR qgrupuna aiddir.

Qrupun adi: BINALAR Qrupun adi: HOSORATLAR

Umumi alamatlari: Binalarin martabe- Umumi slamatlari: Hasaratlarin alti
lari, pancaralari, gapilari, pillokanlari ayadi var, onlar coxalirlar, sirfalari
var. olur.

ﬁ::ﬁliilll!h
=gl Bt iy
{g:.} | hﬁ "EI?

Obyektlarin imumi alamatlarini
soylo va grupa ad ver.



Obyekti toaqdim etmak Uglin onun aid «Obyektin alamatlari

oldugu grupun adindan istifads olunur. «Obyektlar qrupu
Masalan, “Sarca qusdur”, “Fincan gabdir”. eQruplasdirma
eQrupun adi
QRUP QABLAR
Obyekt
Fincan

Eyni obyekt mixtalif gruplara aid ola biloer. Masalan, paxlavani ham UN Mo-
MULATI, ham da SIRNIYYAT grupuna aid etmak olar.

Qrupa daxil olan obyektlarin imu-
mi alamatlarini cadval formasinda
gostormak daha alveriglidir. Ma-
solon, MBISST CIHAZLARI grupu-
na baxaq.

Bu obyektlar grupunun imumi tarkibini va harakatlarini cadvalds bels gostar-
mak olar:

Torkibi Hoarakatlori

Nagillor insan tarafindan idars olunur
Idareetma diymalori Ev iglorinds insana kémak edir
Carayanla islayan hissalori Carayanla islayir

KITABLAR grupuna aid
obyektlari na birlagdirir?
Onlarin Gmumi
alamatlarini sdyls.




O. oBYEKTIN FORQLONDIRICI 9LAMSTLORI

@ Bir qrupa daxil olan obyektlari neca forqlandirmak olar?
@ Sarga va durnanin hansi iimumi va farqli alamatlari var?

Obyektlari taqdim etmak Uglin onlarin bitin slamatlarini sadalamaga
gorak yoxdur. Bunun Uglin onlarin imumi va xlsusi adlarindan istifada
olunur,

Umumi ad grupa daxil olan biitiin obyektlars aiddir. Masalen, “bina”, “qus”,

“informasiya daslyicisi” Umumiadlardir.

Qrupda obyekti secdirmak tclin onun xiisusi adindan istifads edilir. Mase-
lan, *maktab”, “sarca”, “optik disk” obyektlarin xlsusi adlaridir.

XUSUSI ADLAR

; ;

UMUMI AD: SAGIRD

Maktabda oxuyan usaglarin Gmumi adi “sagird”dir. Lakin har sagirdin 6z xUisu-
siadivar.

FIKIRLOS

Cizgi filmi personajlarinin timumi va xususi adlarini xatirla.




Obyektin xtsusi adi cox zaman onun farqlan-
dirici salamatlari ilo bagl olur. Masalan, sakilde
verilmis obyektlarin UGmumi adi “masa” olsa da,

eFarqlandirici alamat
eUmumi ad
oXiisusi ad

onlara tayinatlarina géra xtsusi adlar verilmisdir. «Kamiyyat alamati
eKeyfiyyat alamati

Sahmat masasi Tennis masasi Yazi masasil

Bir grupdaki obyektlari farglandirmak tctin bazan onun kamiyyat ve keyfiyyat

alamatlarindan istifada olunur.
Obyektin dl¢a bildiyimiz slamatlari, masalan, 6lclsi, ¢akisi, temperaturu,
torkib hissalarinin sayi onun kamiyyat alamatlaridir.

Obyektin 6lco bilmadiyimiz alamatlari isa, masalan, rangi, dadi, harakatlari,
torkib hissalori, materiall keyfiyyat alamatlaridir.

Sarnisin avtobusu

agdr, uzunlugu 10 metr,

dizbucagl formasindadir, hindirllyl 2 metr,

domirdandir, ¢okisi 10 ton,

nagliyyat vasitasidir. maksimal sirati 120 km/saat,
4 tokeri, 30 oturacag,
15 pancarasi, 3 gapis! var.

Obyektlarin kamiyyat va keyfiyyat alamatlarini sdyls. @
s . X
,-"3"%-

P
%ﬁ j .1'”4;”[- | __Jl 3\
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10. “HAMISI”, “HEC BIRI”, “B9zIiSi”

@ Quslarin hamisina aid olan alamatlar hansidir?
@ Hansi alamatlar onlarin bazisinda var?
@ Hansi slamatlar quslarin heg birinds yoxdur?

Insanlar bir grupa aid obyektlor hagqinda danisarkan “hamisi”, “heg biri”,
“bazisi” sézlarindan istifade edirlor. Belo sdzlore informatikada kvantor
sozlar deyilir.

ogoar cumlada “hamisi” va “hec biri” sbzlari varsa,
Kvantor stzlardan onda fikir grupa daxil olan butlin obyektlors aiddir.
istifade edib saklo
uygun fikirlar soyls. Usaglarin hamisinin _papagi var.

Onlarin heg birinin cantasi yoxdur.

ogar cumlada “bazisi” s6zli varsa, onda fikir
daki obyektlarin bir hissasina aid olur.

o
Usaglarin bazisi gar adam diizald \

Onlarin bazisi gartopu oynaélr.

26 N,




Qrupa daxil olan obyektlarin imumi alamatlarindan

danigarkan “hamisi” va “heg biri” sozlari igladilir. eHamisi
- eBazisi
Quslarin haml.s.l |k| ayaqghdr. «Hec biri
Onlarin heg birinin buynuzu yoxdur. «Kvantor sézlor

NUmuna

( Fiqurlarin hamisi Gigbucagqdir.

[ Fiqurlarin bazisi géydUr._]

Onlarin farglandirici alamatlarini geyd

etmak lglin “bazisi” sdziindan istifada Fiqurlarin heg biri
olunur. dérdbucagl deyil.

Quslarin bazisi uca bilmir.

“Hamis!”, “heg biri”, “bazisi” sdzlarindan istifads etmakle dogru miilahizs-
lari yalan mulahizalara gevirmak olar.

Sakildaki fiqurlarin hamisi Gigbucaqdir. — Dogru
Sakildaki fiqurlarin heg biri igbucaq deyil. — Yalan

Nogtalarin yerinda hansi kvantor sdzlori islatmak olar? ® %
Fiqurlarin bazisi gdydir. — Dogru !\

Fiqurlarin ... goyddr. — Yalan
Figurlarin ... dizbucagh deyil. = — Dogru

Fiqurlarin hamisi diizbucaghdir. — Yalan ?\
27 N,



11. oanunauYéunLuQ

@ Har giin hansi eyni hadisalarls rastlagirsan?
@ Yazda agaclarin cgigaklayacayini haradan bilirsan?

Gecadan sonra glindlziin, gundizdan sonra gecanin galdiyini haminiz
bilirsiniz. Yaz qisi, qis payizi avaz edir. Payizda agaclarin yarpaglari tokulir,
yazda ise tabist oyanir. Gértinduyi kimi, bazi hadisalar har hansi gayda ila
bir-birini avazlayir. Bu halda deyirlor ki, hadisalar ardiciliginda miisyyan

ganunauygunluq var.

9dad, fiqur va stzlarin sirasinda da ganunauygunluglar tapmaq olar.

FIKIRLOS
9dadlarin duzlligtindaki (Iﬂ "&

ganunauydunludu tap
va buraxilimis adadi
muayyan et.




Bazon ganunauygunluglar bir yox, bir neca

alamata gora tapilir. *Qanunauygunluq
. ] . eBanzar ganunauygunluq
Ipda rangli bayraglar asiimisdir. Onlar asagi-

daki ganunauygunlugla dizilmuslor :

formalarina goére — ligcbucaq, diizbucagli, ticbucaq, diizbucaql, ...

ranglarina gora — goy, sari, qirmizi, goy, sar1, qirmizi, ...

----------------

Qanunauygunluga gore novbati bayragin formasi Ugbucag, rengi iss goy
olmalidr.

Boazan bir obyektlar grupunu miayyan gayda ile dizmak tctin basqga bir grup-
daki ganunauygunlugdan istifade olunur. Bu halda birinci va ikinci grupdaki
ganunauygunluglar bir-birina oxsar olur. Bu gayda ile alinan ganunauygunlu-
ga banzar ganunauygunluq deyirlor.

Tutaq ki, rangli sarlari yuxaridaki bayraglara oxsar olaraq asmaq tapsiriimisdir.
Onda sarlari asagidaki kimi asmaq lazimdir.

JITYT

Lévhada sbzler miisyyen ganunauygunlugla yazilmisdr.
Pozulmus yerlarda hansi sdzlor ola bilar?

1. Monitor 7. Klaviatura

4, 10. Printer
5. Dlzbucaqgh 11. Cevra
6. Ganca 12.

29 N,
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12. ALQoriTM

@ Moktabs galmak iiciin, adatan, hansi harakatlar ardicilligini
yerind yetirmak lazimdir?

@ Bu harakatlar ardiciligini necs taqdim etmak olar?

Siz har glin coxlu sayda harakatlari yerina yetirmali olursunuz. Masalan,
yemak yeyirsiniz, maktaba gedirsiniz, masala hall edirsiniz.

Vavd: - 25 kg alma
Sadidd: T gun - 5ky,

x gan - 713?.
Qald: - ?

Miayyan magsada ¢atmagq Uclin yerina yetirilon harakatlor ardicilligi alqo-
ritm adlanir. Basga sdzlo, alqoritm ardicil yerina yetirilon harokatlordan,
yaxud addimlardan ibaratdir.

Informasiya kimi, algoritmi do miixtalif formalarda teqdim etmak olar:
sbzlo, isaralarla, sxemla.

Alpay masafadan idars
olunan avtomobili B xanasina
gatirmak istayir.

. Bu masalanin algoritmini mix-
talif clir yazmagq olar. @
S06zlo Baslangic

1. Iki xan

2. Bir xana%

3. Bir xana sa

4, 1ki xan g

Son v




S I eHarakatlar ardicilhigi
xemlo  (_sesengc i

eAlqoritmin addimi
eSxem

Iki xana saga
J

Bir xana asagi |
)

| Bir xana saga | Isaralarlo

iki xana asagi —)2 l 1 —>1 l2

Son

Algoritmi icra etmak Uglin yuxaridaki formalardan hansi daha alveriglidir?

Damali varaqda fiqurlar gakmak Giglin galemin harakatini oxlarla gostarmak
daha rahatdir.

y Y > « 727 X v N

Asad Yuxari Sada Sola Yuxari Yuxari Asadi Asad
saga sola sola saga

Bels alqoritmlards har bir ox miayyan harakat istigamatini gostarir. Kegilacok
xanalarin say1 isa oxun sag tarafinda yazilir. Masalon, —»2 | 1 yazilisiikixana
sag@a, bir xana asagi harakati bildirir.

2 51 1 1 51 vl «1 N1 2

Bu algoritmin icrasindan sonra verilmis fiqurlardan hansi ¢akilacok?

AR, %
(7 [& 4\%
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1 3. xaTTi ALQORITM

€ “Qapinin qifilinin acilmasi” alqoritmini sdyls.

€ Bu alqoritmda harakatlar ardicilhigini dayissak na bas verar?

Insan har giin coxlu sayda algoritm icra edir. Bu algoritmlarin aksariyyati
bir nega addimdan ibarat olur vo har addim bir dafs yerina yetirilir. Ma-
solon, “paltar geyinma”, “al-liz yuma”, “riyazi ifadoni hesablama” algo-
ritmlarinin har biri ardicil yerina yetirilon addimlardan ibaratdir.

Baslangic
1. Krani ag
. Ollarini islat
. Sabunu goétir
. Ollarini sabunla
. Sabunu yerina qoy
. Ollarini va lzlnu su ile yu
Krani bagla

No Ul wN

Son

ogor algoritmda harakatlor yazildiglar ardiciligla icra olunursa, bels alqo-
ritma ardicil, yaxud xatti alqoritm deyilir.

(5+7):2-4 ifadasinin giymatinin hesablanmasi alqoritmini bels yazmagq oIar

S~~~ &

[ Sxemla yazilmig bu alqoritmi s6zlerls ifads,et.
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Baga 11 -1 !1 -1 algoritmi izro *Xatti alqoritm
harokat etss, qum (zarinds «Ardicil alqoritm
bels bir iz salar.

Baganin

bu yolu getmasi
algoritmini oxlarla

nece yazmagq olar? ‘

Bazi aylancali masalalarin hallini xatti alqoritm sok-

IL oN linda gdstermak maragli olur.
Masalan, ranglanmis xanadan baglayib yazilari
SI YAX 13 5211 «1 12 -2 11
alqgoritmi Gizre oxusaq asagidaki atalar s6zi alinar:
DIR ]
AGIL ON YAXSI ARXADIR
AG AR XA

Algoritmlarla tanis ol. Onlarin naticalari na olacaqg?

“Qirmiz1 kvadrat” “Kvadrat”
Baslangic Baslangic
1. Rangli karandaslarini gixart 1. Rangli karandaslarini gixart
2. Qirmiz1 karandasi goétir 2. ©gar haftanin tek gunudirss,

3. Kvadrat ¢ak girmizi karandasi gotlir vo kvadrat
4. Karandasl yerina qoy cok

Son 3. ©gar haftanin clt glnldirss, @

goy karandasi gotir vo kvadrat Qk

4. Karandasl yerina qoy \
Son !

Sabah bu alqgoritmlari icra etson naticalar dayi§acakn?~
33 N/,



14. BupaqLANMA

@ Oton dorsdbs icra etdiyiniz “Kvadrat” alqoritminda
naticonin dayisilmasinin sababi na oldu?

Siz cox zaman yaranmis saraitdan asili olaraq harakat edirsiniz. Masalan,
hava soyuqgdursa, evdan cixanda isti geyinirsiniz. 9gar acsinizsa, yemak
yeyirsiniz. Har giin getdiyiniz yol baglidirsa, yolunuzu dayisirsiniz. Basga
sdzla, neca harakat etmayiniz miayyan sartdan asili olur.

Usaglar Cirtdanin s6ztina qulaqg asib divin evina gedib cixirlar. Clinki it hiran
torafda onlar tahliks gozladiyini digtndrlar.

FIKIRLSS

?° *> Yol ayricindaki avtomobilin
suriiclist sag yolla getss,
evina daha tez catar. Ancaq
0, Yol ayricindan sola
dénmali oldu.

Onun bela goarar gabul
etmasina sebab nadir?




Sertlardan algoritmlarda da istifada olunur. “Yolu

kecma” algoritminda sort bels ifads edila bilar: eSort
eBudaqlanma

' «Sarti alqoritm
Wi oy eBudaqglanan alqoritm
Isigforun yasll isigi yanirsa, | «Blok-sxem
yolu keg, aks halda dayan.” “

Algoritmda addimlarin yerina yetirilma ardicilligi miiayyan sartdan asili olarsa,
bels alqoritma sarti, yaxud budaqlanan alqoritm deyilir.

Sorti algoritmlari sdzls deyil, blok-sxem saklinds géstarmak daha alveriglidir.
“Yolu kegma” algoritmindaki sarti blok-sxemla belo géstermak olar:

J

Yasil isiq yanirmi?

v

Yolu keg

A

Dayan

Blok-sxemda alqgoritmin addimlari handasi fiqurlar saklinda verilir. Budaglan-
ma romb saklinda gdstarilir. Bu rombun bir girisi, iki ¢ixisi olur. Sertden sonra
algoritm iki budaga ayrilir. Ardiciligr gostarmak Uiglin isa oxlardan istifada
olunur.

Baslangic va ya Son C >

Harakat (amal)

%,

L/
Sort Ha Yox !\Q
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Yadda saxlamaq lazimdir ki, eyni zamanda alqgoritmin yalniz bir budagi yerina
yetirilir. Basga s6zls, har iki budaq Uizro eyni vaxtda harokat etmak olmaz.

Bela bir sarti algoritmla tanis olaqg.

4 N
Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. ©gar bu adad 5-dan bdyikdirss, onda bu adaddan 4 cix,
2gar boyuk deyilsa, onda bu adadin (izarina 10 alava et
3. Cavabi soylo
Son

Bu algoritmi blok-sxemla bela géstarmak olar:
4 N\

C Baslangic >
v

Fikrinda bir adad tut

y

odad 5-dan boylkdirmu?

Odaddan 4 ¢ix ©dadin lizerina 10 gal
| I

]

Alinmis adadi sdylo

J

C Son >

2. +» 9gor fikrinda tutdugun adad 3, 5, 20 olarsa, na@o
36 N,
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15. maqsapauY&UN YOLUN SEciLMasI

@ Alpay maktobdan hansi yolla getmalidir ki, eve tez gatsin?
@ Bos ona ¢orak almaq tapsirilibsa, hansi yolu secmalidir?

Maktabdan eva an qisa yol, aydindir ki, 1- 4 olacaq. Ancaq magsaddan asili
olarag Alpay miuxtalif yollarla geds bilor. Masalon, o, derman almalidirsa,
1-3-4 yolunu secacak. Gorlindlyu kimi, bu yol 1-4 yolundan daha uzundur.
Ancaq darman almali oldugundan Alpay bels bir secim edacak. Demali, an
gisa yol hamisa maqsadauygun yol olmur.

Harf cadvalinda 1-ci yolla harokat etdikde “torpaq”, 2-ci yolla harakat
etdikds iso “tarix” sdzlori alinacaq.

9\6$T 0 R)
A

R R P Odlan va qiz adlari
almagq ugln
> hansi yolla @
. getmak olar?
A H I A .

v v
N ) X Q A
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T

*9n qisa yol
eMaqsadauygun yol

Basqga bir misala baxaq. Dovsan koku alds et-
mak istayir. Ancaqg onun yolunun dstlinds teh-
likalar var. O, canavar va ovgu ilo rastlasma-
maq Uglin hansi yolu segmalidir?

“Dovsanin

kdka catmasi”
algoritmini
blok-sxem
soklinda

bels gbéstarmak
olar.

Yol ayricinadak get

v

Yolun birina diqggatle bax

yaxud ovgu varmi?

Yox

O biri yolla get

Yol ayricinadak get

v

Yolun birina diqgatle bax

Canavar,
axud ovgu varmi?

O biri yolla get

Yox

&
<

Kdka cat vo onu goétlir

A4

C Son >
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16 TOKRARLANAN HOROKSTLOR

@ Hovuz 20 vedra su tutur. Hovuzu doldurmagq iigiin
hansi harakatlar takrarlanacaq?

“Hovuzun doldurulmasi” algoritmini
bels yaza bilarik:

1. Vedrani g6tdr.
| 2. Quyuya yaxinlas. !
3. Vedrani doldur.
4. Hovuzun yanina gal.
|_5- Vedrani hovuza bogalt.
6. Quyuya yaxinlas.
7. Vedrani doldur.
8. Hovuzun yanina gal.
9. Vedrani hovuza bosalt.

10. ...

GOrindiyu kimi, bu algoritmda 2, 3, 4 vo 5-ci addimlar bir nega dafa tokrar-
lanacaq.

Toakrarlanan harakatlarin say1 gox olanda algoritmin yazilisi da uzun alinar.
Algoritmlari daha qgisa yazmagq U¢lin dovrlardan istifada olunur.

Algoritmda takrarlanan addimlar ardiciligi dovr adlanir. Daxilinds dovr oIa@
algoritma iso dovri alqoritm deyilir.

144

Har bir algoritmin sonu olmalidir. Bas “Hovuzun doldurulmasi alqm
2, 3,4 va 5-ci addimlar na gadar takrarlanacaq? Yaqin ki, hovuz dolana

Onda yuxardaki algoritmi ve ona uygun blok-sxemi belo yaza $k~
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eDoOvri alqoritm
eTakrarlanan harakatlar ardicillig:

Baslangic

1. Vedrani goétir
Quyuya yaxinlas
Vedrani doldur
Hovuzun yanina gal
Vedrani hovuza bosalt

Hovuz doldusa, ndvbati addima keg,
aks halda 2-ci addima qayit

7. Vedroni yera qoy va dincal
Son

ouhkwnN

Asagidaki algoritmla tanis olaq:

Baslangic
1. Fikrinda bir adad tut
2. 9dadi bir vahid azalt
3. Alinmis adad 0-a barabar deyilss, onda 2-ci
addima keg, aks halda névbati addima keg
4. Naticani soylo
Son e
< 20-1=19
[ 19-1=18 !

FIKIRLOS

Naticeda hansi adad alinacaq?

40

( Baslangic )

v

Vedrani gotir

|/
v

Quyuya yaxinlag

v

Vedrani doldur

v

Hovuzun yanina gal

N

Vedrani hovuza bosalt

Hovuz doldumu?

( Baslangic )
v

Fikrinda bir adad tut

odadi bir vahid azalt

Alinmis adad
0-a barabardirmi?

Yox

Naticoni sdyla

— O
Y

Basga natica ola bilermi? ikinci addim neca dofo takrarl%

N7



@ 1 SUAL VO TAPSIRIQLAR

a) adamdir b) saqqali var c) sokil ¢okir

a) Qanadlar1 var vo ugur.

b) Miiharriki var va ugur.

¢) Miihoarriki vo ganadlari var, ugur.
d) Qanadlar1 vo quyrugu var.

4. Yalan miilahizalori sec.

a) Kitablarin bazisi ovuca yerlosir.

b) Binalarin hamist yasamaq tigiindiir.
¢) Meyvaloarin heg biri torpaqda bitmir.
d) Quslarin bazisi ugmur.

1. “Bahglar” qrupunun iimumi slamatlorini soyls.

2. Bunlardan hansilar “Rassam” qrupunun iimumi slamatidir?

d) firgasi var

5. Verilmis fiquru ¢okmoak iiciin

hansi alqoritm diizgiindiir?

a) 11 ->1-12

b) 11 ->1-112

¢) 111 11\l

d) 111 11¢1

yerina yetir. Naticalori miiqayisa et.

« .« 2dadlarinin comini tap

Coami 5 vahid artir

3. “Ucanlar” qrupuna aid olan tayyaronin forqlandirici slamatini tap.

6. Noqgtalorin avazina avvalea 14 va 16 , sonra iso 14 v 10 yazib alqoritmi

Comi 5 vahid azalt

v

Cavabi soylo

Son

O
v




7. Verilmis sirada bos xanada hansi fiqur olmahdir?

TINSIOINE
a)| ® b)@@@@&

8. Dagilmis muncugqlari sapa diizmak lazimdir.
Alqoritmls tanis ol. 1-ci addim ne¢d dofd
tokrarlanacaq?

a) 4
b) 1
c)7
d)o

Qg ¢ 00
oo ) te

<
<

v
1 Bir muncuq gotur

v
2 Muncugu sapa kegir

Yerds muncuq
galdimi?

Yox

Son

9. Algoritmi necs taqdim etmak olar?

10. Bunlardan hansi verilmis obyektin kamiyyat slamati deyil:

a) ayaqlarin say1

b) material

c) ¢akisi

d) oturacagin hiindiirliyii
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KOMPﬁTERDa OMOLIYYATLAR

17. KOMPUTER VO INFORMASIYA

¢ Insan 6z islorini asanlasdirmagq iiciin hansi alotlori diizaldib?

¢ Hansi hesablama alatlarini taniyirsan?

Insanlar 6z smaklarini yiingiillasdirmak ve daha semarali etmak ticiin
zaman-zaman muxtalif alatler, qurgular diizaltmislar.

Bu alatlarin bir grupunu hesablama alatleri (qurgulan) taskil edir. Onlarin an
mukammali komputerdir.

Komputer ona verilon informasiyani emal edir, naticani yaddasda saxlayir, la-
zim olduqda ¢ixisa verir. Buna géra do komputeri informasiyani emal edan qur-

duda adlandirirlar.
Informasiya emal olunmagq Uglin komputers daxil edilmalidir. Bunun Uglin da-

xiletma va ya giris qurgulari nazards tutulub.

Giris qurgulari @

Klaviatura Mikrofon Skaner v*a ra
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Kompiiterds informasiya yaddas qurgusunda - “9
saxlanilir. eKompiiter

eYaddas qurgulan
«Giris qurgulari
«Cixis qurgulari

Yaddas qurgulari

7

Sort disk Flas-disk Optik disk

Kompluterda olan informasiya monitora, printers, sasucaldanlara ¢ixarilir. Bu
qurgular xaricetma va ya ¢cixis qurgulari adlanir.

Cixis qurgulari

Monitor Printer Sasucaldanlar

Demali, komputer informasiyani gabul edan, saxlayan, emal edan va cixisa
veran qurgudur.

?. > Insanin duygu tzvleri ve kompiiterin asagidaki hissalerinin faaliyyati
arasinda hansi uygunlug var?




18. is masasI

@ Sonin is masan varmi?
¢ Is zamani onun iizarinda nalar olur?

Komplter miayyan proqramlar asasinda islayir. Komputerin baglica
programi @maliyyat sistemi adlanir. ©maliyyat sistemi digar program-
lari vo kompiiterin qurgularini idars edir. Hazirda Windows amaliyyat sis-
temi daha genis yayilib.

<. .?
“Windows” s6zlinlin
ingilis dilindan
tarcimasi nadir?

Kompiiter isa salinarken amaliyyat sistemi basladilir vo ekranda is masasi
acllir. Is masasinda clirbacir balaca nisanlar — simgalar gérmak olar.

FikiRLeS [ IX

Verilmis nisanlarin manasini izah et. g z“ i
Onlara harada rast galmisan? }g = 6

Kompiterds amaliyyat sistemindan basqa ¢oxsayll programlar o*r.
programin 6z simgasi var. Har hansi programi baslatmaq Utglin sicanifgg
cisini onun simgasinin izarina aparib sol dliilymani qosa giqqil

s V.



1 HEH ° we I..
Sgar programin simgasi is masasinda yoxdursa, onu bas- | .is masasi '9

latmaq Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak olar: *Simga
i eBas menyu
@ Is masasindaki Start dliymasini cigqildat. ePancara

Bir siyahi — bas menyu acilacaq. eStart dilymosi

@ Siganin gostaricisini All Programs diiymasinin (izarina apar. Yeni agilan
siyahida komputerds olan programlarin adi var.

® Gostoricini lazim olan programin adinin Gizarina apar v giqqildat.

Har bir program pancarads acilir. Poncaralor miixtalif olsa da, onlarin hamisi
tglin eyni olan elementlar vardir: basliq zolagi, menyu zolagi, alstlor zoladi,
gapatma dliymasi va s.

Menyu zolagi Basliq zoladi Qapatma diymasi
ﬁ\ Do Wargse—— =)
L2 wa -'
[j (il 1 A e DEAE =iz ;! j' F"j , R
~ B i) | | me e

A|3t|ar t— ; T e e W AT I A e S T " s e L T |
zolagi |

%
&\Q‘
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Pancara is masasinin obyektidir. Har bir obyekt kimi, pancara Uzarinds do

muayyan amaliyyatlar aparmaqg mimkundr.

s

Is masasinda pancaranin yerinin doyisdirilmasi algoritmi

@ Sicanin gostaricisini basliq zolaginin Gzarina apar.
@ Sol dilymani basib saxlayaraq sicani harakat etdir.
® Pancoarani istadiyin yera apar vo dliymani burax.

Pancaranin olgisiiniin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini pancaranin ¢arcivasinin Uzarina apar. Gostoarici
ikiydnll ox («>) formasini alacaq.

@ Sicanin sol diiymasini basib saxlayaraq sicani harakat etdir.

Bu zaman pancaranin Olclisi dayisacak.
® Istadiyin lciint alib sicanin dilymasini burax.

—

ey




19. govLug

¢ Raf vo skaflardan hansi maqsad iigiin istifads edilir?
¢ Qovluq nadir vo onda na saxlamaq olar?

Yaqin ki, har birinizin bir, yaxud bir nega fotoalbomunuz var. Maktab gsakillarini
bir, aila gakillarini iss basga bir albomda saxlamaq daha yaxsidir. Bu halda
axtardiginiz sakli asanca tapa bilarsiniz.

Kompiterds da informasiyanin nizaml saxlanmasinin 6nami
boyutkdir. Bu magsadle kompliterds qovluqlardan istifads
olunur.

Har bir govlugun adi va simgasi olur. Qovlugun adi onun sim-
goasinin altinda yazilr.

e

Manim govliugum

Bazi gqovluglarin xisusi simgalari olur.

.

"

Kompiiterim Istifadagilar
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Qovluglar tzarinda muixtalif amaliyyatlar aparmagq olar:

Yaratmaq
Agmaq

Qapatmaq

Adini dayismak

Yerini dayismak

-

® Is masasinin bos yerinds
sicanin sag diymasini
ciqqildat.

@ Acilmis menyuda New
bandini tap va gostaricini
onun Uzarina apar.

® Yeni acllmis siyahida
Folder bandini tapib si-
canin sol diiymasini bas.
Is masasinda géstardiyin
yerdo New Folder adli
govlug yaranacaq.

® <Enter> klavisini bas.

L

lﬂ Ihigeo ot (i ce PubE e Docoment

B WnlAeces
o TestCayment

] Mz Offics Frcel Wt

W nRLE IR mrhes
B I

@ Qovlugun adinin secdirilmis olmasina amin ol va klaviaturada 6z adini yaz.

WP ew folder

<

Qovlugu agcmagq tgclin sicanin gostaricisini onun Uzarina gat
diymasini gosa ¢iqqildatmagq lazimdir.
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Program kimi, har govluq ayrica pancarada acilir. =.9
Qovlugda senadlar varsa, onda onlar pancarenin | *Qoviuq

< “Oovi ]
icinda aks olunacag. Qovluq pancoarasi

Qovluqg pancerasi

b ¥ Alpay > |42 | SeorchAlpay P

Crganize « Include in library - ¥ | ] | | A ﬂ

e

i

4 Favorites = Qovlugun
B Desktop Sy icinda olan
4 Downloads 0180303 Informatika sonadlar
"2l Recent Places -3

m

- Libraries
E'] Docurnents
J‘ Music
|| Pictures
B2 Videos

L] Computer

l 2 items

Bir govlugun igerisinda basqga qovluglar da ola biler.
Is masasinda qovlugun yerini doyismak ticiin asagidaki algoritmi yerina ye-
tirmak olar:

Vs

Is masasinda govlugun yerinin dayisdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini govlugun (izarino apar. ¥

@ Sicanin sol diymasini basib saxla. , } \
® Gostaricini is masasinda istadiyin bog yera harakat etdir. N
@ Sicanin dliymasini burax.
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QRAFiK REDAKTOR

20 PAINT PROQRAMI

@ Insan hansi név informasiyalari gabul edir?
¢ Kompiiter onlardan hansi ils islaya bilir?

Insan ona lazim olan informasiyanin aksariyyatini g6zls alir. Ona gdra do
informasiyanin grafik formada verilmasi bazan ¢ox faydali olur.

Qrafik informasiya ilo islomak Ugln kom- = J:\:J»ﬂ

puterds xususi programlardan — qrafik |

redaktorlardan istifads olunur. Bela prog- 4;»}\

ramlardan biri da Paint programidir. 4

<+ Paint programini baglatmaq Uglin sica- I

' nin gostaricisini onun simgasinin Uza-
rine aparib sol diymani qosa ciqqil-
datmaq lazimdir. Bu zaman programin
pancarasi acllacaqg.

e

| o | Uiw | P [
Menyu ~y I .
zoladi A | TP = e || paiitra
.'1-. e 7 i 'ilr!lul' UIT‘III iIIII hllll .l:l-l .:T. ‘l
|
Alatlor -
utusu . )
q Is sahasi
|
[+ LS 2 0w

Siz rasm ¢okarkan curbaclr alatlordan istifads edirsiniz. Paint programinda da
rasm ¢akmak liglin uygun alstlar nazarda tutulub.
Alatlar qutusundan lazim olan alat, ranglar qutusundan (palitradan) isag

rong secilir. Komputerds cakilmis sokli cap etmak Ucln printer(le istifads

N

olunur. Saklin dlclistindan asili olarag uygun kagiz segmak olar.

N\
o0
I 4
IRassamlar asarlarini nayin Uzarinda ¢akirlor? Onlarin dlgllari barads f ‘V
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“Tasviri incasanat” darslarinda istifads etdiyiniz rosm
albomunun varaqgi A4 dlgiilii voraq adlanir.

Adaton, manzars sakillari veraqdae Uifliqi, portretlor iso
saquli istigamatda yerlasdirili. Buna uygun olarag,
varagin istigamati do manzara, yaxud portret adlan-

dinlir.

MONZORS (LANDSCAPE)

PORTRET (PORTRAIT)

o CII
erafik redaktor
oI5 sahasi
eAlatlor qutusu
eManzars

ePortret

A4 o6lgull
varagin
uzunlugunu
Vo enini

muayyan et.

Y] TAPSIRIQ

S

Paint programinda varagin dlcllarini va saklin yerlosma istigamatini tayin
etmak Uclin asagidaki algoritmi yerina yetirmak lazimdir:

Vs

toyin et.

@ Menyu zolagindaki diymasini gigqildat.
@ Acllan siyahidan 6nce Print, sonra iso Page setup bandini sec.

Uydun pancere acllacag.
® Kadizin dictistinii Paper (Kadiz) bélmasinin Size (Olcii) siyahisindan

@ Kagizin istigamatini Orientation (Yon) bolmasinds tayin et.
® OK diymasini ciqqildat.

Page Setup [
Presview Paper

Sge (ot Jix)
Sowree |.ﬂu.rl - | |
Onentation Margena (mullimeters)

I - Lt oy Top. L7
# Landscape Bight: T Bottome 1T
Centeting Sedling
FlHedtmntsl Adtjust toc 100 vl e @
T Yertacal @ it 1 by 1 pagsin \

[ o | Cance



21.paLiTRA

¢ Yaz faslini hansi ronglarle tasvir etmak olar? Bas qalan
fasillara xas olan ranglar hansilardir?

Ranglar diinyamizi gozal etmakls yanasi, ham ds bir agyani basqasindan
forglondirmaya komak edir. il g

Qrafik redaktorlarin hamisi rangli sakillar yaratmaga imkan verir. Bu magsadla
palitradan istifads olunur.

Sakli gakmak licin 6nca uygun alati ve @sas rangi miayyan etmak lazimdir.

Palitrada asas rongla yanasi, rasmin fonunun rangini do segmak olar. ©sas
rangi secmak Uiclin sicanin gostaricisini palitrada uygun rangin Gzarina aparib
sol diiymani ¢igqildadin. Fonun rangini segmak (iglin sicanin sag diiymasindan

istifads edin.
—— 9sas rang —— Fonun rangi

EEEEE
Sl

Colors

| I

TAPSIRIQ [ 1

l Paint programinin palitrasinda ne¢a rang oldugunu miay

Sanca, bu ranglar sakil gokmak Ugiln yetarlidirmi?
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Istadiyiniz rong palitrada olmaya bilor. Basqa s6zls, sizo palitrada olan rang
deyil, onun har hansi ¢alar lazim ola biler. Bas bu halda na etmali? Bunun
tclin asagidaki algoritmi icra etmakls palitradaki ranglari dayismak olar.

[ ® 9sas rongin calarini almagq iciin |E dilymasini ¢iqqildat.

Edit Colors pancorasi agllacaq

|'|.IH1E[!

:
E

%

MemmEn§
EEEETT
TI1LLE
EEEEEN
TEEEEN
TEEEEN

i
&

el

A
: 5
i

1717 EEEERR

i
ALl
LT

mm

0 W
1T HEEERT

[}
]
r
E
A

J
1<}
5

Colorisglid L @ &F o
[ Al to Cugtam Colors |

@ Har hansi asas rangin calarini tayin etmak tiglin Basic colors boliminda
hamin rangi se¢. Pancaronin sag hissasindaki zolagda secilmis asas
rangin calarlari aks olunacag.

e )
Bsc colors: "
EMrETEEENN | Qara
ErPENEEE tgbucaq
(mEleEEEN |
EFEEEEENR 4
EEEEEEER
EEEENETE
Custorn colams:
EEEEREEE . =
Fuz: B0 Fed 0
EAFEEEFRE S et
Q:l_t-:v.'e Cumom Coirs oforSqlid Lam: 120 Bige 0
ok || cancel [ idd 15 Custom Cokors ]
o o . N o . . ®
® Zolagin sagindaki kigik gara tigbucagi harokat etdirmakla istodjymr
calarini seg.

@ OK duymasini cigqildat.
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o CETNN

eRanglar qutusu

; ; i i ePalitra
PahFrada se_:gllan rang hamin rongin “9sas ron
yeni calari ile avaz olunacaq. «Fon rangi

eRong calari

?- *) Rasmda yasil rengin nega calarindan istifads olunub?

Bu maraqglidir

Qe

Insan gézii boz rangin 500-a gadar calarini farglondirir.

FIKIRLOS [ .
?




2 2. SoKLiN FRAQMENTI iLo is

¢ Varaqin kiinciinda ¢okilmis sokli onun ortasinda
yerlasdirmak iiglin no etmak olar?

Siz kagiz lizarinda sakil cakarkan onun hansisa yerlarini pozub yenidan
gokmali olursunuz.

Applikasiya vo mozaikalar dizaldarkan eyni hissalori
coxaldib kagiz Gizarina yapisdirirsiniz.

Bu cur islari grafik redaktorda yerina yetirmak daha asandir. Basqa s6zls, gra-
fik redaktorda gokilmis saklin bir hissasinin — fragmentinin yerini dayismak,
Uzina koécurmak, yaxud silmak cox rahatdir. Bunun Ggin secdirma alat-
Iarindan istifada olunur.

Secdirma alatlori

_______

Ixtiyari sahani secdirir Ly L — Dizbucagli sahani secdirir
4 )
Soklin fragmentinin secdirilmasi alqoritmi
@ Paint programini baslat. B D L
@ Istadiyin sakli gak. — e
® || secdirmo alstini sec. |

@ Sicanin gostaricisini segdirmak
istadiyin fragmentin sol yuxari
kiinclinda yerlasdir.

® Sicanin sol dilymasini bas va onu
harakat etdirmakla fragmenti
gargivays al.

® Sicanin sol diilymasini burax. =
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ecdirma alati

Qe-
ogaklin fragmenti
[ ]
eFragmentin secdirilmasi

! Saklin fragmentinin yerinin dayisdirilmasi
alqoritmi

O Lo secdirma alatini sec. —

@ Saklin istadiyin fragmentini
secdir.

® Gostaricini secdirilmis
fragmentin Gzarina apar.

@ Sicanin sol diymasini bas va
onu harakat etdirmakls
fragmenti istadiyin yers apar. |

® Sicanin sol diymasini burax.

L

Saklin fragmentinin ¢coxaldilmasi
algoritmi
LR
® L..i secdirma alatini sec.
@ Saklin istadiyin fragmentini
secdir.
® Sicanin sag diymasini
ciqqildat. Agillan menyudan .
Copy bandini seg. i I

@ Yenidan sicanin sag -
diymasini ¢iqqildat va ““d_:_ S0 .
agllan menyudan Paste Pt e B
bandini segc.

® Sol yuxar kiincdaki
secdirilmis fragmenti
istadiyin yera apar.

® Sicanin sol diymasini
burax.
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Bazan bu algoritmin 3 va 4-cl addimlarini takrar-takrar yerina yetirmak lazim
galir. Bu halda klaviaturanin <Ctrl> klavisindan istifade etmak daha alverigli
olur. Bunun Uglin <Ctrl> klavisini basib saxlamaq va secdirilmis fragmentin
yerini dayismak lazimdir.

O] I_. secdirma alati ilo coxaltmaq istadiyin fragmenti sec.
@ Klaviaturada <Ctrl> klavisini basib saxla.

® Gostaricinin yerini dayisib sicanin sol diymasini basmagla
fragmenti istediyin sayda coxalt.

@ <Ctrl> klavisini burax.

Saklin fragmentinin silinmasi alqoritmi

@ Saklin istadiyin fragmentini secdir (masalan, pisiyi).
® Klaviaturada <Delete> klavisini bas.

\ J/

Saklin fragmentlarini goxaltmagla maraqlh sakillar vo mozaikalar gakmak olar.

?. Y Bu gakillarin gakilmasinds hansi alstlardan istifads olunub?

Y
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23. SOKILLORIN KOMPUTERD® SAXLANMASI

@ Nb uglin sakillari ayri-ayri varaqlards deyil,
rasm albomlarinda ¢akirsiniz?
¢ Kompiiterds informasiya harada saxlanilir?

Kompliter sondlrildikds onun ekraninda olan informasiya itir. Ancaq ek-
randaki informasiya miayyan vaxtdan sonra lazim ola bilor. Masalan,
cokdiyiniz sakillari basgalarina gostarmak, yaxud sonradan onlarin tGza-
rinda dizaliglar etmak istayarsiniz. Ona gora do kompiteri séndirmaz-
dan avval gakilmis sakillori onun yaddasinda saxlamagq lazimdir.

e A

Soklin kompiiterds saxlanmasi alqoritmi

® Pa|nt proqramlnl H‘). v LRI - Bl | '-—-_lhﬂil-
baslat. . R -

@ Istadiyin gakli ¢ak. I o ol

| IR e d e i =

® Menyu zolagindaki
diilymasini

¢iqqildat.

@ Acilan siyahidan
Save as bandini seg.
Uygun pancara
acilacaq.




® Hamin : st £ —
pancarada | T e e
yeni qovlug e i '
yarat vo onu Mpay: ¢ i | L h
adlandr. Sl [

® Qovlugu ac.

@ Sakli adlandirmaq Uglin
File name satrindo
uygun ad yaz
(masalan, Cigak).

Save dlymasini ciqqildat. i

\. J/

Sakilda dayisikliklar edib onu yeniden hamin adla saxlamaq olar. Bunun tgln
File menyusunun Save bandindan istifads olunur.

Ve

~N

Saxlanmis saklin aciimasi alqoritmi

® Menyu zolagindaki ddymasini ¢iqqildat.
@ Aclilan siyahidan Open bandini seg Uygun pancara acilacaqg.

® Oz qovlugunu ac.

@ Pancarada saklin adini
tap va onu secdir.

® Open diymasini ciqqildat.
Sakil grafik redaktorun
is sahasinds acllacaq.

Fie yume - llllhd

?. ) Isladiyin kompiiterin is masasinda hansi sakil var?
Onu dayismak istayirsanmi?

Cakilan sakli is masasina da yerlasdirmak olar. ?“
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e Yardim menyusu

Qe
e Saklin saxlanmasi
o Arayis

( Soklin is masasinda yerlasdirilmasi algoritmi
® Istadiyin sokli grafik redaktorda ac.

@ Menyu zolagindaki duymasini ¢iqqildat.
® Acilan siyahidan onca
Set as desktop background, |-.

= . .I!'l IIEIi‘

-

Bu alqgoritmin icrasindan sonra kompliterin is masasindaki sakil dayisorak
sizin gokdiyiniz sakillo avazlanacak.

Programlarla islayarkan muayyan ¢atinliklar gixa bilsr. Bu halda proqram@/ |
rin aksariyyatinda olan yardim menyusundan yararlanmaq olar. Orada\siz™*

lazim olan mdvzuya aid arayis ala bilarsiniz. ®,
»

Yardim almaq Ugln <F1> klavisini basmaq lazimdir. Agilan pﬁan&e\%@ ya

hansisa mévzunu secmak, ya da acar s6zii daxil edib lazim olan movzinu

tapmaq olar. \\?
7
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@ ® SUAL VO TAPSIRIQLAR

1. Yaddas vo prosessor kompiiterin hansi hissasinds yerlasir?
a) monitorda  b) sistem blokunda c) klaviaturada d) sicanda

2. Hansi fikirar yalandir? Kompiiter sinfinda:
a) Qacmagq olar.
b) Kompiliterds islomak olar.
¢) Monitora yaxin oturmaq olmaz.
d) Yas allarle islomak olar.

3. Is masasinda hansi ditymani basmagla kompiiterds olan programlaria
tanig olmaq olar?

a) ) b)e o &d  Jd &!
4.1s masasinda yeni qovluq yaratmagq iiciin ilkin olaraq:
a) Sicanin sol diiymeasini gigqildatmagq lazmdir. b) START diiymesini aqqidatmaq lazmdir.
¢) Sicanin sag dilymasini gqqidatmaq lazmdir. d) My Documents goviugunu agmaq lazmdir.
5. Bunlardan hansi program pancarasinin hissasi deyil?
a) menyu zolagi  b) sicanin gdstericisi c) basliq zolagi d) gapatma diiymasi
6. Kompiiterds sakil cokmak uiglin hansi simgani qosa ciqqildatmaq lazimdir?

a) &3 b) -ﬂ C) e

-

7.Noqtelorin yerina hansi séz uygun gslir?
Saklin fragmentini goxaltmagq Gglin onu aWaI® ............ lazmdir.

a) boyutmak b) renglemak  ¢) secdirmak  d) kigiltmak

8. Sakli kompiiterin yaddasinda saxlamagq iiciin asagidaki komandalardan hansi
yerind yetirilir?
a) Open b) Save as C) New d) Page setup

9. Paint programinda palitrada asas rongin galarlarini yaratmagq tigiin:
a) Muvafiq rengi secib sicanin sol diiymasini gigqildatmagq lazimdir.

b) Miivafig rengi secib sicanin sag dilymasini giqqildatmagq lazmdir.
¢) Mivafig rengi segib sicanin sol diiymasini qosa giqqildatmaq lazimdir.
d) Mivafig rengi secib sicanin sag diiymasini qosa ¢iqqgildatmaq lazmdir.

10. Secilmis saklin fragmentini goxaltmagq ligiin klaviaturanin hansi klavisin
istifads olunur? S

a) <Shift> b) <Ctrl>  ¢) <Alt>  d) <Caps lock> !\




M OTN REDAKTORU

24. WORDPAD PROQRAMI

¢ Daftords yazarkan buraxdigin sahvlari neca diizaldirsan?
Bu diizalislori iz qoymadan etmak miimkiindiirmii?

Kompditerin an genis istifads olundugu sahalardan biri matnlarin hazir-
lanmasidir. Komputerds matn yazmaq, buraxiimis sahvlari dizaltmak,
matna sakillar alava etmak, muixtalif matnlardan yeni matn yaratmaq ¢ox
rahatdir.

Har bir komputerds matnlarla islomak Uglin xUsusi programlar — matn re-
daktorlariolur. Bela redaktorlardan biri WordPad programidir.

o WordPad programini baslatmaq (gilin sicanin goéstaricisini onun sim-
== gasinin Uzarina aparib sol diymani qosa cigqgildatmaq lazimdir. Bu za-
man programin pancarasi acllacaqg.

Menyu zolag ESHQ zoladi| | Pancarani idars edan dilymalor

|

[ b A e (B gl e
P L)
(L
15

B oHdenw A A EE W E R s fe Gl

[ * sy e
A|3t|ar .. Tii u 1 3 (] ] L ¥ 1 1 :.. T
zolagi |

_L—
Kursor | | @

E A\

[P ST G EE ||

Is sahasi B
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Qrafik redaktorda oldugu kimi, matn redaktorunda da yazilmis matnin verag-
do neca yerlagacayini bilmak vacibdir. Buna gora do is zamani sahifanin
parametrlarini —onun 6Icl va istigamatini miayyan etmak lazimdir.

[ Sohifanin parametrlori ]

A4

N4

( Sahifanin odlgilisu | [ sohifonin istigamati )
A PORTRAIT
AS LANDSCAPE
Sahifanin parametrlarinin = i
toyin edilmasi alqoritmi ' i
® Menyu zolagindaki E;
didymasini giqqildat. %_
@ Acllan siyahidan Page setup ==
bandini sec. Uygun pancara -
agilacaq. - @ .
® Kadizun olglistinii Paper (Kagiz) :
.. T o Sowse Aot x
bélmasinin Size (Olgl)
siyahisindan tayin et. - g s
® Kagizin istigamatini Orientation | = Tl e
(Yon) bdlmasinda tayin et. gl |l -
® OK diymasini cigqildat. i Bt Sape Numbess
0K Cancel

9,
Sakillarin kompUterds saxlanmasi gaydasi ils matnlari da saxlama%

zaman siz matnlar Gglin ayrica qovlug yarada bilarsiniz.
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- : .

:r:rt:o:edaktoru Matnin kompiiterds saxlanmasi algoritmi
eMenyu

eAlatlar zolagi ® WordPad programini bagslat.

*Senad @ Istadiyin matni yaz.

J ® Menyu zolagindaki ISRl diiymasini ciggildat.
@ Save as bandini sec. Uygun pancara aclla-

cag.

® Hamin pancarads yeni me:
qovlug yarat ve onu |5 [t < e+ e
adlandir (New Folder | ™" == £ @
adinl 6z adinla avaz ol et
et). s E.,,,. "

® Qovlugu ag. S || dee s i

@ Matni adlandirmaq B i e
tclin File name e o M
sotrinds uygun ad yaz e 2
(masalan,yl\g/llaktub)Y i SRR T — |

Save diiymasini — = —

ciqqildat.

|\ J/

Matn redaktorunda gorulmis isin naticasinde sanad yaradilir. Ssnadds
matnla yanasi sakil do ola biler. Cox vaxt komplterds saxlanmig sanadi yeni-
don ekrana gixarib onda bazi dayisikliklor etmak lazim galir.

4 N\

Kompiiterds saxlanmis sanadin acilmasi algoritmi

@ Menyu zolagindaki demasini ciqqildat.

@ Acllan siyahidan Open bandini se¢. Uygun pancara acilacaqg.

® Senadi saxladigin qoviugu ac.

@ Pancarada sonadin adini tap va onu secdir.

® Open duymasini ¢igqildat. Sanad matn redaktorunun is sahasinda
acllacaq.

.

FikirLes [ &

l Qrafik redaktor vo matn redaktorunda uygdun islerin algoritm
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25. MaTNLaRLS is

okingi deyir: 4 Matnda hansi sbzlarin yerini

— Quzil goldedir.  g5vicmak lazimdir ki, fikirlor dogru olsun?
Baligci deyir:

— Qizil goldadir.

Boazan cap olunmus matni sonradan oxuyarkan miayyan sdzlarin, yaxud
cimlalarin yerini dayismak lazim galir.

Kompiterlor olmayanda bunun tGgiin matndaki s6zlari kasib dizgun ardicillig-
la yapisdirirdilar. Ingilisco bu amaliyyata “cut and paste” (“kas vo yapis-
dir”) deyirlor.

Bu prinsipdan matn redaktorunda da istifads olunur.

Ik dofodan sahvsiz senad yaratmaq asan is deyil. Ona géra ds cox zaman so-

nadlarin redaktaya ehtiyaci olur.
Sanadin redaktasi dedikds, matna s6z artiriimasi, silinmasi, yerinin doyigdi
rilmasi, sahvlarin dlizaldilmasi kimi amaliyyatlar nazards tutulur. N %

YA DA SAXLA

Durdu isaralarindan sonra boslug olmalidir. Tirenin isa har iki tarafigia

bosluqg saxla.
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Matni redakte etmak Uglin avvalce matnin dayisdirilocak hissasi secdirilma-
lidir. Secdirilmis hissa ekranda aks rongls, yani ag simvollar gara fonda
goriindr. Masalan, asagidaki nimunada “dir” fragmenti secdirilib.

Secdirma’ »> Seclllima
S 7

. i \:\ W

" 1". [ 3 [
e e

Matn fragmentinin secdirilmasi alqoritmi

@ Sicanin gostaricisini secdirilocak fragmentin baslangicina apar.

@ Sicanin sol diiymasini basib saxlayaraq gdstaricini fragmentin sonuna
apar.

\ ® Dlymani burax.

J/

Matnin fragmentini silmak Gglin édnca onu secdirmak, sonra iss <Delete>
klavisini basmaq lazimdir.

( N

m Usaglar zooparkda polong, ay1 vo meymun
| gordiilor [HYGTIEN

‘ | Usagqlar zooparkda polong, ay1 vo meymun
Del | gordiiler.

| & J

4 )

Matn fragmentinin yerinin dayisdirilmasi alqoritmi
® Lazim olan fragmenti secdir.
@ Alstlor zolagindaki [& et| Cut diymasini ciqqildat.

® Kursoru lazim olan yerds yerlasdir vo alatlor zolag”undakl!  Paste
diiymasini ¢iqqildat.
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Bazen matnda ayri-ayri sozlar, yaxud cimlalar =.9
defslerle tekrarlanir. Matn redaktorlarinda bels «Matnin fragmenti

sozlori, yaxud climlalari tokrar-takrar yigmada eSecdirma

garak yoxdur. Bunun (clin tekrarlanan frag- *Redakts

ment bir dafs yigilir, sonra onun Uzl ¢ixarilir va

lazim olan yera “yapisdirilr”.

Matn fragmentinin Giziiniin cixarilmasi alqoritmi |

@ Lazim olan fragmenti secdir.

@ Alatlor zolagindaki [eesy] Copy dilymasini ciqqildat. :

® Kursoru lazim olan yerdas yerlasdir va alatlor zolagindaki Paste
didymasini ciqqildat. ' '

Copy, Cut vo Paste komandalari vasitasilo ayri-ayri matnlardan yeni matn
yaratmagqolar.

Olkomizo bahar golir. Tabiat q1s Qs getdi, g?ldi bahar,
gaclar ¢icok acir. Yasillasdr agaclar.

yuxusundan oyanir. f& — bizi
El-oba Novruzu qarsilamaga hazirlasir. Gagunr hor yan bizi,
Usaglar, ay usaqlar.

Bu bayram bdytiklorin, usaqlarin on
sevimli bayramidir.

Qis getdi, goldi bahar, @
Yasillasdr agaclar. ’
Olkomizo bahar galir. Tobiot qis yuxusundan oyanir. I!\
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26. maTne SOKLIN SLAVS EDILMOSI

¢ Nbs uclin darsliklarinizda goxlu sakil var?
¢ Bu darslikda an ¢ox hansi sakillar xosunuza galir?

Cox vaxt matnlari daha anlasigh, daha yaddagalan etmak (clin onlara
sokillar alava olunur.

Sakillar ham da matni bazayir, xos ovqat yaradir.

E—
oziz Ana! oziz Ana!
Sani ad giintin miinasibatilo Sani ad giiniin miinasibatilo
tobrik edirom! tobrik edirom!
Soni daim giilariiz va saglam I Soni daim giilariiz va saglam
gormak istayirom. gormak istayirom.

Oglun Alpay Oglun Alpay

i

9
=N
WordPad va Paint programlarinin kdmayi ilo cox asanca sakilli mat

magq olar. %w
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Vs

® WordPad matn redaktorunu baslat.

® Paint grafik redaktorunu bagslat.

- =
- P T T=RET She-ai i
Bl et edg SR EWE =

programinin is sahasinds ciqqildat.
® Istadiyin matni yig.

programinin is sahasinds ciqqildat.
@ Paint programinda istadiyin sakli cok.
Cakilmis sakli secdir.

Matna saklin daxil edilmasi alqoritmi

@ Programin pancarasini is masasinin sol yarisinda yerlasdir.

@ Programin pancarasini is masasinin sag yarisinda yerlasdir.

Sdid o =l "mEneaeaee

T e = |
[ - .
L =% Y H — .. I HEEEE EEEWE
DL Do esaid DO | = I FSGRS Sane 8

- | ] 25 { Eatan
------ v -
(]
+ L=g FEA o s i =

® Matn redaktoruna kec. Bunun (clin sicanin gostaricisini WordPad

@ Formatlama alatlori zolagindan istifade etmakla matni formatla.
Qrafik redaktora keg. Bunun Uglin sicanin goéstaricisini Paint




® ([ cony, Copy diiymasini ciqqildat.
® Matn redaktoruna kec. Kursoru matnin sonuna yerlosdir vo <Enter>

klavisini bas.
@ [F] Paste diymasini giqqildat.

Naticode asagidakina bsnzer senad alinacag. Bu senadi 6z
govilugunda saxlaya bilarsan.

taska et R LR
i Nims s -4 EmEma re=

oziz Ana!
Sani ad giiniin miinasibatila tobrik ediram!

Soni daim giiloriiz va saglam gormoak istayiram.

Oglun Alpay

FikiRLes [ M .

Asadidaki matna verilmis sakillardan hansi daha uygundur. Qalan sakillara uygun
matnlar fikirlas.

Balaca Orxan yoldaslari ils futbol oynayirdi. O, topu gapiya vurdu va top
yaxinliqdaki gélmagaya disdu.




27. MOTNDO SOZLORIN 9V9Z OLUNMASI

¢ Darsliyinizin “"Matna saklin alava edilmasi” mévzusunda
“matn” s6ziina neco dofa rast galinir?

Oton darsdaki biitiin “matn” sdzlarini tapmagda miiayyan vaxt sarf etmali
olacagsiniz. Bas bitlin darslikds hamin s6zin sayini bilmak Uglin na
gadar vaxt talab olunardi? 9lbatta ki, bu yorucu is az vaxt aparmayacaq.

Buna banzar iglor matn redaktorunda bir anda va asanligla yerina yetirilir.

( N\

Matnda soziin tapilmasi alqoritmi

® WordPad matn redaktorunu baslat.
@ Asagidaki matni yig: [ Find |

Qatar golir uzaqdan, e —
Tak-tak, tak-tak, tak-tak, tak. ' —
|7 Maich whole word ariy | Cancel
® |#&Find| Find dilymasini cigqildat. _me

Uygun pancara acllacaqg.

@ Find what satrinds “tak” sdzunu yaz.

® Find Next diymasini cigqgildat. Matnds ilk tapilan “tak” sozli
secdirilacak.

sozlorini tap.
@ Axtarisin sona catmasi haqqinda xabardarliq pancarasi acil

Cancel diymasini ¢iqqildat. ?“
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o

Bazon matndaki eyni bir s6zl tekce tapmaq deyil, ham

Axtarmaq da onu basqa sozle avez etmak lazim galir. Bunu matn
eYardim redaktorunda gox asan yerina yetirmak olur.

&Catar galev uzagdan,

@ Find what satrinds axtarilan s6zi (“tak”), Replace with satrinds iso
yeni s6zl (“tuk”) yaz.

Replace ﬁ
Fidwhet:  tak
Reglace wth (K | Bepiece |

=i Match yhole werd only L—H'EEQ‘—]
5 Makeh case L Coot |

® Replace All diiymasini ¢igqildat.

\

Bu algoritmin icrasindan sonra “Qatar” seirinda olan butlin “ta

sozli ilo avaz olunacaq. ?u
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o CET
Matn redaktorunda asagidaki matn yigiimisdir.
Finalda “Aslan” va “"Qaplan” komandalari goriisdiilor.

“Aslan” komandasi oyunu uduzdu. Har iki komanda ¢ox
yaxsi oyun gostoardi.

Asagidaki algoritmin icrasindan sonra matnda hansi dayisiklik bas
veracak?

@ [3areniace| Replace dilymasini ciqqildat.

@ Find what satrinds "uz" yaz. (Replace with satrinds heg na

yazma.) = ==
Fadwhat: 2
Fegince win Ji"’_"""_]
et gl s oy L,
e Concel |

® Replace All diymasini ¢igqildat.

Har bir programda oldugu kimi, WordPad programinin da 6z yardim men-
yusu var. Bu menyunu programin istenilan yerindan ¢agirmaq Ugiin <F1>
klavisindan istifada etmak olar. Agilan pancarads istadiyiniz mévzunu tapi b

onun haqqginda alave malumat ala bilarsiniz.

-
N P« W it tewew -
|ﬂ. :;-r- 5 '.:-,; J':‘

*Shawall =
Using WordPad
WordPad @ o ted- editing program you conuge In this article 3
i creale snd eifd documents, Unlike ® Crests ppen and spes i3
Motepad WerdPad documants can documERt
include nch foematting and graghic, » Frernal docuviesds
and you cen link 10 o embed shjects o Inmesvdnies snd protisns

v i
such @ pictures or other docements: o dtukiats

o \erw decuments

s Charge psge ruegin:
» Print decumesnts

EFF -- 4 ’
[ S 0o S| o ¥ - ‘ \
o B o - [ EW G, S i
:iﬂ.h;mupm ot = 4

# Oftipe Help = | v
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28 KOMPUTERD® HESABLAMALARIN APARILMASI

¢ Riyazi ifadalaorda amallar hansi ardicilliqla yerina yetirilir?
(3+4)-3

ifadalarinin giymati hansi gayda ile tapilir?
3.5 - 4_23} qiy qay P

Siz har glin fikrinizds, yaxud kagizda miix-
tolif hesablamalar aparirsiniz. Mirakkab
hesablamalar zamani ise kalkulyatordan

istifada etmali olursunuz.
Komplterds adi kalkulyatorun banzari —

Calculator proqrami var. j__} /
Calculator programini  baglatmaq [

-5:1&
.-If:fs

Uglin siganin gostaricisini programin | J““;‘:'Hd iy
simgasinin Uzarina aparib sol diy- = Vadda ‘ :
mani qosa ¢iqqildatmaq lazimdir. demaSIari _ 0 |
Har bir program kimi, Calculator f e T s [ J e | |
programinin da 6z pancarasi var. SQnunCU —Jleefie] =]+
Indi golin Calculator programinda yigimis 75 IR
ragami silir

4.2 ) a4l s |lis [t
. .. . .. Ekrani 1 =03 ==
ifadasinin giymatini hesablayaqg. tomizlayir 1 U i

@ Sicanin gostaricisini 4 ragomi olan diiymanin Uzarina aparib
onu ciqqildat. Bu adad kalkulyatorun ekraninda gorinacak.

@ ¥ diymasini ciqqildat.
® 2 duymasini ¢igqildat.

@ Naticaya baxmaq Ucln = duymsasini ciqqildat. Ekranda 8 adadini
gdracaksiniz.

9dadlari daxil edarken har hansi yanhsligi asanca diizaltmak olar.

® |« | duymasini bir daha cigqgildat. Ekran yena

@ 2, 3, 5 duymsalarini ciggildat. Ekranda 235 adadi ¢ixacaqg.
@ |« | duymasini ciqqildat. Ekranda 23 adadi galacaq. 0\
dayisilacak va orada 2 adadi galacaq.

@ 5, 7 duymsalarini ciqgqildat. Ekranda 257 adadi oIacaq.?~
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= dlymasi basildigdan sonra hesablama basa Calcul =-®
catir. Bundan sonra yeni adadlar va amallar daxil :chfé'agtg{-,yma,ari J

etmak olar. eEkran
ogar siz yeni hesablama aparmagq istayirsinizss,
ekrani tomizlomak lazimdir.

Bumagsadle ¢ diymasinazards tutulub.

135 | = |Z| = @

Lakin els ifadalar var ki, onlarin giymatini hesablayarkan araliq naticalari yadda
saxlamaq lazim galir. Bunun Ugtin kalkulyatorda yaddasla islayan diymalar var.
Bu diiymani basdiqda ekranda olan adad kompiiterin yaddasina yazilir.

M5

Bu diymani basdigda komputerin yaddasinda olan adad ekrana cixarilr.

Bu diymalardan istifads etsaniz kalkulyatorda isloyandas size araliq naticalari
yazmaq Ucin kagiz lazim olmayacag.

Tutaq ki,
3:5+4.2

ifadasinin giymatini hesablamaq lazimdir.

Calculator programiild 35 + 4 * 2 ifadasinin giymatinin
hesablanmasi

@ Calculator programini baslat.

@(3](x](5][=) diymsaleri ardicil ciggildat. Ekranda 15 adadi oks olunacag.
® ws diymsasini cigqildat. Ekrandaki adad komplterin yaddasina yazilacag.
@ diymsalarini ardicll ciggildat. Ekranda 8 adadi aks olunacag.

® we | dUymasini cigqildat. Yaddasda saxlanmis adad (15) ekrana ¢ixacaq.

&© (=] duymasini ciqqildat. Ekranda 23 adadi aks olunacag.

kalkulyator yalniz dérd hesab amalini yerina y '

IIk cib kalkulyatoru 1971-ci ilds Yaponiyada yarad \ |
Uzunlugu 13 sm, eni 8 sm va galinhigi 4 sm olan Eg 2
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@ ® SUAL Vo TAPSIRIQLAR N

1. WordPad hansi proqgramdir?
a) grafik redaktor b) oyun c) multimedia d) matn redaktoru

2. WordPad programinin simgasi hansidir?

2) 5 o W o E

3. Hansi diymalar vasitasila secilmis matnin bir hissasinin yerini
doyismak olur?

a) & cut |:] b) & cut | [h€opy C) I:] & cut| d) [nCopy 4 Cut
4. Hansi diiymalar vasitasilo matn fragmentini coxaltmaq olar?

a) | 4 cut D b) | ¥ cut | 3copy C) D & cut| d) | copy |4 Cut

5. Varaqin olgiisiinii toyin etmak liciin File menyusunun hansi bandini
secmak lazimdir?
a) Save b) Save as  ¢) Page setup d) Open

6. Kompiiterds yigilmis matni yaddasda saxlamagq iiciin File
menyusunun hansi bandini segmak lazimdir?
a) Save as b) Open c) Page setup d) New

7. Matnda lazim olan so6zii tapib basqasi ile avaz etmak ligiin hansi
komandalarn segmak lazimdir?
a) Cut b) Find c) Replace d) Copy

8. Calculator programi na iiclin lazimdir?
a) matn yigmaqg b) sakil cekmak c) hesablamalar aparmaq d) har gl

9. Calculator programinda ekranda yigilmis adadin sonuncu ragamini
silmak ligiin hansi dilymadan istifada olunur?

a) | MC b)| €==| )| C d)| MR

10. Calculator proqgraminda ekranda olan adadi kompiiterin yaddasi
gondarmak ligiin hansi dilymadban istifado etmak lazimdir?

a)| MR b) | M+ o C d)| MS




Ingilisco

cancel

copy

cut

cut and paste
define custom colors
edit

edit colors
file

file name
find

find next
find with
folder
landscape
new

my documents
open
orientation
page setup
paint

paper

paste
portrait
replace
replace all
replace with
save

save as

<Backspace>
<Ctrl>
<Delete>
OK
WordPad

save as background (centered)

Oxunusu

konsl

kopi

kat

kat ond peist
difain kastom kalors
edit

edit kalors

fail

fail neim

faind

faind nekst

faind viz

foulder

lonskeip

nyu

may dokyuments
aupan
orienteison

peic setap

peint

peipo

peist

potreit

ripleis

ripleis ol

ripleis viz

seiv

Seiv oz

seiv oz bakgraund (sentad)

baokspeis
kantroul
dilit

ou key
vod pad
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Azdrbaycanca

ertald

(liziinii) kociir

kas

kas vo yapisdir

0231 ronglori tayin et
redakto

ranglorin redaktasi
fayl

faylin adi

tap

sonrakin tap

... ilo tap

qoviuq

landsaft, monzors
yeni

monim sanddlorim
ac

yon, somt

sohifonin parametrlori
boya

kagz

yapisdir

portret

vazld

hamisim avazlo

... il avazle

saxla

... Kimi saxla

fon kimi saxla (ortah)
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Oziz maktabli!

Bu darslik siza Azarbaycan doévlati tarafindan bir dars ilinds istifada
Ucln verilir. O, darsili middatinda nazarda tutulmus biliklari gazanmagq tgiin
siza etibarlidost va yardimgi olacaq.

inaniriqg ki, siz da bu darsliya mahabbatla yanasacaq, onu
zadalanmalardan qoruyacaq, tamiz va saligali saxlayacaqgsiniz ki, ndvbati dars
ilinda digar maktabliyoldasiniz ondan sizin kimi rahatistifads eda bilsin.

Siza tahsilda ugurlararzulayiriq!
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